
主な知的資産（IP）

➡ IPの有効活用／P11

マルチユース展開
グッズ、アパレルなど

人気コンテンツ（IP）を活用し
多くのヒットタイトルを輩出 

➡ IPの有効活用／P11

ＣＧ映画
『バイオハザード：デスアイランド』

累計販売本数

15,700万本

（2024年3月期） 

「バイオハザード」
シリーズ

万本

累計販売本数

4,100
（2024年3月期）

「ロックマン」
シリーズ

➡ IPの有効活用／P11

モンスターハンター20周年
「大狩猟展」

累計販売本数

10,000万本

（2024年3月期）

「モンスターハンター」
シリーズ

累計販売本数（2024年3月期）

「ストリートファイター」
シリーズ

万本5,400

➡ IPの有効活用／P11
CAPCOM Pro Tour 2023

©2023 CAPCOM / DEATH ISLAND FILM PARTNERS

当社は創業以来40年間以上、常に新しいことに取り組むチャレンジ精神で、多数の人気コンテンツ（IP）を創出してきました。

これらのIPは国内のみならず、海外でも多数のファンを獲得しています。
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