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グッズ

より幅広い層への訴求より幅広い層への訴求

マルチユース展開

安定収益の確保 ユーザー層の拡大

「モンスターハンターワールド：
アイスボーン XR WALK」
※アトラクションは既に終了

ハリウッド映画

IPの有効活用

IP価値の最大化でゲーム販売を促進
ワンコンテンツ・マルチユース戦略

新作ゲーム

IP活用の循環システム
当社は、保有する人気コンテンツ

（IP）を活かして、さまざまなゲーム
プラットフォームに展開するととも
に、映画や舞台などの他のメディア
にも積極的に展開させています。
このワンコンテンツ・マルチ
ユース戦略により、収益を幾重に
も享受しています。さらに、各IPの
ブランド力を上げることで、新作
ゲームの販売を促進し、その結果、
リピート作にも再び注目が集まる
という循環を生み出しています。
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キャラクターグッズ、書籍

eスポーツ・イベント

ハリウッド映画等の
映像メディア

マルチ
プラットフォーム

展開

世界観・
ストーリー ゲーム性

キャラクター 音楽

カプコンの優位性向上

ゲームを
超えた認知

多数の
自社IP

グローバルな
人気

➡ 詳細はP31「COOが語る成長戦略」参照

新作タイトル
の創出

IP価値向上

マルチユース
展開
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中長期の成長戦略 最新クリエイティブ
レポート

財務分析・企業情報サステナビリティ コーポレート・
ガバナンス

価値創造ストーリー
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