
   
 

PRESS RELEASE 

NTT
『機動戦

バンダイネットワークス株

ス）と株式会社カプコン（大阪

ガンダムの世界を体感でき

ダム グリプス戦記』（月額
 
■『機動戦士 Zガンダム グ
『機動戦士 Zガンダム グ

RPGです。 
本ゲームの目的は、「エゥ

“グリプス戦役”の主要な拠

ワトロといった原作キャラク

戦功に応じて与えられる「戦

ームクリアを目指します。 
 
■『機動戦士 Zガンダム グ
プレイヤーがZガンダムの世

プレイヤーは Zガンダ
したキャラクター達と戦

界」を体感できるゲーム
 
MSが迫力の 3Dポリゴンで

FOMA900i シリーズの
なMSがフィールド内を
迫力満点です。 

 
シミュレーション、アクション

与えられるミッションは

す。1本で何本分もの要
 
■ゲームの構成 
本ゲームは、Webサーバ

Webとiアプリ「メインアプリ」
＜Web＞ 

Webより新しくゲームを
アプリで入手した戦功ポ

たMS、プレイヤーデー
 
 
 

                     

2004年 9月 3日 

バンダイネットワークス株式会社 
株式会社カプコン 

 
 

ドコモ「FOMA®900iシリーズ」向けRPG 
士Zガンダム グリプス戦記』、9月 6日スタート 

 
 

式会社（東京都千代田区、代表取締役社長：大下 聡 以下、バンダイネットワーク
市中央区、代表取締役社長：辻本 憲三 以下、カプコン）は、共同で機動戦士Z
るFOMA900i専用ロールプレイングゲーム（以下、RPG）コンテンツ『機動戦士Zガン
525円/税込）を開発し、9月 6日よりサービスを開始いたします。 

リプス戦記』について 
リプス戦記』は、機動戦士 Zガンダムでの戦い“グリプス戦役”が舞台となる本格的

ーゴ」もしくは「ティターンズ」の 1 兵士となり、“グリプス戦役”を戦い抜くことです。
点を移動し、所持しているモビルスーツ（以下、MS）を巧みに操って、カミーユやク
ターと一緒に毎週配信される様々なミッションを成功させて戦功を立てていきます。

功ポイント」を使い、自らの能力を高めたり、高性能 MS を入手したりしながら、ゲ

リプス戦記』の特徴  
界を体感！ 
ムでの戦い“グリプス戦役”に参加する新米兵士としてスタートします。アニメに登場

いにでることで、ともに成長していきます。Z ガンダムファンが待ち望んだ「Z の世
です。 

迫る！ 
性能を存分に生かし、これまでにないリアルな MS を表現しています。3D のリアル
動き回り攻撃していきます。迫り来る敵MSをコクピット視点から攻撃する戦いは、

など様々な要素が集約したRPG 
シミュレーションタイプのマップ上で行われ、戦闘では3Dアクションでの戦いとなりま
素を楽しめるRPGです。 

と、2つの「iアプリ」から構成されています。 
、「戦闘アプリ」を密接に連携させることでゲームを進行させていきます。 

始めることができます。所属する勢力やプレイヤーキャラクターを作成したり、戦闘

イントを使用して新しいＭＳを購入することができます。また、ランキングや購入し

タなどを確認できます。 
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＜メインアプリ＞ 

Zガンダムのストーリー（U.C.0087 3月～U.C.0088 2月までの期間）に応じた様々なミッションと出撃する
MSを選択できます。戦闘アプリで入手した戦功ポイントを消費することでキャラクターの成長や戦闘での
ダメージを受けたMSの修理を行うことができます。所持しているMSの装備武器の変更を行うことができま
す。 

 
＜戦闘アプリ＞ 
メインアプリで選択したミッション内容に応じたシミュレーションとそれに伴う3D戦闘アクションを楽しむこと
ができます。戦闘結果に応じて「戦功ポイント」を入手します。ミッションによってはZガンダムに登場するキ
ャラクター達とともに戦いにでることもできます。 

 
■ゲームの流れ 
本ゲームは、「メインアプリ」「戦闘アプリ」の2つのiアプリを連携させて一つのゲームとしてプレイします。メイ
ンアプリでミッションの選択を行い、戦闘アプリで選択したミッション内容に沿ったバトルを行います。“勝利条

件”または”敗北条件“を満たすと、ミッションの終了となります。 
メインアプリ： ストーリーに応じた様々なミッションをプレイします。能力開発でキャラクターの能力を上げ

たり、MSの修理や各種データの確認などを行います。 
                    ↓↓↓アプリ連携↓↓↓ 
戦闘アプリ：  シミュレーションパートでは、自軍ユニマットをマス目に沿って動かし、敵MSに隣接させるこ

とで攻撃をしかけることができます。MAPには地形効果や行動制限などがあります。 
  3D戦闘パートでは、シミュレーションパートで敵MSの攻撃を行うと「3D戦闘パート」へ移行し

ます。3D戦闘パートでは、敵MSと90秒間3D空間でリアルタイムバトルを行います。 
 
■ミッションについて 
ミッションはZガンダムのU.C.0087 3月～U.C.0088 2月までの期間のストーリーに沿って進行します。現実

時間の1週間をグリプス戦役での1ヶ月とし、現実時間の12週でグリプス戦役を終えることができます。1週間で
約9ミッションをプレイすることができ、12週で計108ミッションを楽しめます。 
各勢力（エゥーゴ、ティターンズ）をクリアした後も、再度プレイすることで、「鹵獲ミッション」というおまけミッショ

ンを楽しむこともできます。 
 
■コンテンツナビゲーション 
メニューリスト ⇒ ゲーム ⇒ ロールプレイング ⇒ 機動戦士Zガンダム 
 
■対応機種： FOMA900iシリーズ 
 
■価格：  月額525円 （税込） 
 
※「iモード」「ｉアプリ／アイアプリ」「FOMA／フォーマ」はNTTドコモの登録商標です。  
※コンテンツ利用料の他に iモード通信料が別途かかります。 
※その他、文中に記載されている会社名、商品名は各社の商標または登録商標です。 
※画面は開発中のものです。実際のものとは異なる場合がございます。 
 
■プレスリリースに関するお問い合わせ 
バンダイネットワークス株式会社 
経営企画室 広報チーム：中元寺 / 小林（press@net.bandai.co.jp） 
Tel：03-3865-3605 
Fax：03-3865-3908 
URL：http://www.bandai-net.com 
 
株式会社カプコン 
モバイルコンテンツ部 住田 
Tel：03-3340-0770 
Fax：03-3340-0702 
URL：http://www.capcom.co.jp/ 
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