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株式会社カプコンの 2024 年 3 月期第 2 四半期連結業績（2023 年 4 月 1 日～2023 年 9 月 30

日）は、売上高は 749 億 34 百万円（前年同期比 52.7％増）、営業利益は 338 億 35 百万円（前年

同期比 54.5％増）、経常利益は 361 億 64 百万円（前年同期比 57.3％増）、親会社株主に帰属する

四半期純利益は 252 億 87 百万円（前年同期比 56.7％増）となりました。 

 

当第 2 四半期は、中核であるデジタルコンテンツ事業において、主力シリーズの大型新作であ

る『ストリートファイター6』の投入や、デジタル販売を通じたリピートタイトルの積極的な販売

推進により、グローバルでの販売本数の増加を図りました。これにより、家庭用ゲームソフトの

販売本数は 2,260 万本と、前年同期の 2,130 万本を上回り、当社コンテンツの価値向上に大きく

寄与しました。また、アミューズメント施設事業における効率的な店舗運営や新業態店舗の推進、

アミューズメント機器事業における当社グループの人気 IP 活用等によるリピート販売などの施

策により、収益の向上を図りました。この結果、第 2 四半期決算の連結業績は前年同期比で増収

増益を達成し、11 期連続の営業増益となる通期計画に向かって想定通りに進捗しています。 

 

なお、2024 年 3 月期の業績予想につきましては、2023 年 5 月 10 日決算発表時の業績予想を

変更していません。 

 

1． 2024 年 3 月期第 2 四半期 連結業績 

 

 
売 上 高 営 業 利 益 経 常 利 益 

親会社株主に帰属

する四半期純利益 

1 株当たり 

四半期純利益 

 百万円 百万円 百万円 百万円 円    銭 

2024 年 3 月期第 2 四半期 74,934 33,835 36,164 25,287 120. 93 

2023 年 3 月期第 2 四半期 49,067 21,895 22,996  16,142  76. 36 

 

2． 2024 年 3 月期 連結業績予想  

 

売 上 高 営 業 利 益 経 常 利 益 
親会社株主に帰属

する当期純利益 

1 株当たり 

当期純利益 

 百万円 百万円 百万円 百万円 円    銭 

2024 年 3 月期 140,000 56,000 56,000 40,000 191. 28 

（注）直近に公表されている業績予想からの修正の有無： 無 

 


